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Name des Studiengangs:

Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung DB Farbe
Modulname Modulcode

DB Farbe DB 203 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Timo Rieke Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang

Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS

ein Semester Pflicht 3.00

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname

Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Grundkurs Farbe

Pflicht 3.00 84

Summe (Pflicht und Wahlpflicht)

3.00 84

Qualifikationsziele

Die Studierenden:

- haben ein Verstandnis fiir die Bedeutung von Farbe fiir die menschliche
Wahrnehmung und die Gestaltungsdisziplinen.

« konnen in digitalen und analogen Umgebungen mit Farbe umgehen und diese in
einfachen Aufgabenstellungen kontrolliert anwenden.

« sind in der Lage, die Qualitat der eigenen Arbeit einzuordnen und zu beurteilen.

Zu erbringende Studienleistung

Arbeitsmappe

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Studienleistung unbenotet

Stand: 07. Juli 2021
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Name des Studiengangs: Modulname:
Bachelor of Arts Gestaltung DB Farbe
Modulname Modulcode

DB Farbe DB 203 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Grundkurs Farbe Vorlesung/Ubung DB 203 GB-V1

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Bianka Grottendieck Fakultat Gestaltung Pflicht

Michael Herzog

Prof. Timo Rieke

Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroBe

in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Die Studierenden lernen in Vorlesungen und praktischen Ubungen die Bedeutung der
Farbe in den Gestaltungsdisziplinen anhand folgender Themenbereiche kennen: Farbe
und Wahrnehmung / Synasthetik der Farbe / Semiotik der Farbe / Farbe im Design /

Basiswissen Farbsystematik / Basiswissen Farbmanagement.
Die Studierenden vergleichen und diskutieren die Ubungsergebnisse in der Gruppe und
losen selbstandig eine freie Semesteraufgabe.
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung DB Grafisches Gestalten
Modulname Modulcode

DB Grafisches Gestalten DB 200 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Marion Lidolt Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Pflicht 6.00

Empfohlene Voraussetzungen
Empfohlen werden Vorkenntnisse aus dem Modul Zeichnen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Grundlagen Grafisches Gestalten 1 Pflicht 3.00 84

2. |Grundlagen Grafisches Gestalten 2 Pflicht 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden sind nach Abschluss des Moduls in der Lage:

- grundlegende Kenntnisse und Fertigkeiten zur Bildkomposition und Bildgestaltung
anzuwenden

« Kenntnisse zur Ideenfindung und Entwurfsarbeit im illustrativem Kontext innerhalb
niedrigkomplexer Aufgabenstellungen anzuwenden.

 gestalterische und inhaltliche Problemstellungen unter Anleitung zu erkennen, zu
formulieren und zu analysieren

 besitzen Kenntnisse zur Vielfalt darstellungstechnischer Moglichkeiten, sowie erste
Fertigkeiten zur Umsetzung.

« konnen einfache illustrative Aufgabenstellungen unter Anleitung fachgerecht
bearbeiten und auf basalem Niveau prasentieren.

Zu erbringende Prufungsleistung
Arbeitsmappe

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
DB Grafisches Gestalten

Modulname Modulcode

DB Grafisches Gestalten DB 200 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Grundlagen Grafisches Gestalten 1 | Seminar DB 200 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Marion Lidolt Fakultat Gestaltung Pflicht

Prof. Roman Bittner

Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengrofBe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

« Entwurfsanalyse

Insbesondere in den Themenbereichen:
 Brainstorming, Ideenfindung, Scribbeln

Seminaristische und praktische Vermittlung und Erprobung von Wissensanteilen und
Methodenfertigkeiten im Bereich des grafischen Gestaltens.

+ theoretische Auseinandersetzung in Gruppen- und Einzelgesprachen zur
Bildgestaltung, Bildkomposition, zur
Asthetik und Pragnanz von Bildwerken
« praktische Ubungen zur Bildkomposition und Bildwirkung
« Kurzprasentationen und Besprechungen der Ubungen und Hausaufgaben

Modulname Modulcode

DB Grafisches Gestalten DB 200 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Grundlagen Grafisches Gestalten 2 | Seminar DB 200 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Marion Lidolt Fakultat Gestaltung Pflicht

Prof. Roman Bittner

Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Methodenfertigkeiten.

Dazu gehoren:

Seminaristische und praktische Vermittlung und Erprobung von Wissensanteilen und

- praktische Ubungen im Bereich der Bildkonzeption und Bildgestaltung
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Modulname:

Name des Studiengangs:
DB Grafisches Gestalten

Bachelor of Arts Gestaltung

- erproben verschiedener Darstellungstechniken und Ausdrucksmaglichkeiten
« abschliessende, inhaltlich komplexere Semesteraufgabe, die die erworbenen

Kenntnisse in einen
Anwendungsbezug stellt, die Teamfahigkeit schult und die individuelle

Ausdrucksfahigkeit fordert
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung DB Plastisches Gestalten
Modulname Modulcode

DB Plastisches Gestalten DB 201 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Hans-Jurgen Lamb Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00
Zugehorige Lehrveranstaltungen:
Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. | Plastisches Gestalten 1 Wahlpflicht | 3.00 84
2. |Plastisches Gestalten 2 Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden erkennen die Aspekte Proportion, Komposition, Verbindungsqualitat
und Oberflachenqualitat als massgebliche technische und asthetische Gestaltungs-
Aspekte dreidimensioanler Form.

Sie sind der Lage diese Aspekte an immer neuen, unterschiedlichen praktischen
Gestaltungsaufgaben in den Werkkategorien Abbild, Freie Form, funktional
determinierte Form und Readymade praktisch anzuwenden.

Die praktisch erworbenen kognitiven und zu trainierenden ,intuitiven“ Kompetenzen
konnen von ihnen auch an fremden kiinstlerischen und funktional determinierten
Beispielen dreidimensionaler Gestaltung reflektierend angewandt und sprachlich
adequat formuliert werden.

Sie entwickeln so eine fortschreitende praktische und sprachliche
“Ausdrucksfahigkeit” in Bezug auf dreidimensionale Form.

Dabei verfiigen sie aktiv iiber grundlegende dreidimensionale Verfahren und
Gestaltungstechniken in verschiedenen Materialien wie etwa Papier, Pappe, Holz,
Metall, Ton, Gips, Beton und Kunststoffen.

Die Studierenden kennen ihre individuell eigenen Fahigkeiten und Begabungen im
Umgang mit Materialien, Techniken und Verfahren.

Zu erbringende Prufungsleistung

Arbeitsmappe

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung DB Plastisches Gestalten
Modulname Modulcode

DB Plastisches Gestalten DB 201 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Plastisches Gestalten 1 Seminar DB 201 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Hans-Jurgen Lamb Fakultat Gestaltung Wahlpflicht

Jan Obornik

Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengrofBe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

In beiden Veranstaltungen werden praktische Verfahren des plastischen Gestaltens
vermittelt.

In das praktische Seminar sind Vorlesungsanteile eingebunden. Dazu finden
Exkursionen statt.

Intensive seminaristische Vermittlung und Erprobung von Wissensanteilen und
Methodenfertigkeiten im Bereich des plastischen Gestaltens.

+ modellierende Verfahren in Ton/Gips

« flachig konstruierende Techniken in Pappe

« linear konstruierende Techniken in Draht oder ahnlichen Materialien

Modulname Modulcode

DB Plastisches Gestalten DB 201 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Plastisches Gestalten 2 Praktische Ubung DB 201 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Hans-Jurgen Lamb Fakultat Gestaltung Wahlpflicht

Jan Obornik

Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

In beiden Veranstaltungen werden praktische Verfahren des plastischen Gestaltens
vermittelt. In das praktische Seminar sind Vorlesungsanteile eingebunden. Dazu finden
Exkursionen statt.

Intensive praktische Erprobung der basalen Methoden im Bereich des plastischen
Gestaltens in den Bereichen skulpturierend-abtragendes Verfahren in Holz, Gips und/
oder Stein und gieRende Verfahren in Gips, Silikon, Schaum

+ abschliessendes Semesterprojekt

« offentlichkeitswirksame Projekte mit externen Partnern
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung DB Zeichnen
Modulname Modulcode

DB Zeichnen DB 202 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Hans-Jurgen Lamb Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00
Zugehorige Lehrveranstaltungen:
Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. |Zeichnen1 Wahlpflicht | 3.00 84
2. |Zeichnen 2 Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden beherrschen skizzenhafte zeichnerische Entwurfstechniken unter
besonderer Beachtung der Perspektivlehre.

Die Studierenden zeichnen einzelne Objekte und Kompositionen von mehreren
Objekten unter der besonderern Beachtung von analytischem Erfassen

und konstruktivem Ubertragen von dreidimensionaler Realitat(Vorbild) in
zweidimensionale Bildwelten(Abbild).

Sie verwenden dabei Erkenntnisse uber die Relationen zwischen (Ab-)bildfaktoren und
Rezeptionsaspekten.

Die Studierenden verfligen uber basale Formen der Aktzeichnung als eigenes
kiinstlerisches Lerngebiet wie als Ubungsfeld allgemein zeichnerischer Bildaspekte.
Sie verfiigen uber eine eigenschopferische und individuelle Ausdrucksfahigkeit fiir

die Motivbereiche Objekt, Figur und Raum und nutzen die zeichnerische Linie als
funktionalen, gestischen und asthetischen Informations- und Ausdruckstrager. Hierzu
gehort auch die basale Nutzung digitaler Soft- und Hardware als alternative Entwurfs-
und Darstellungstechnik. Den Studierenden sind ausgewahlte Positionen und Konzepte
zeichnerischer Darstellung von Objekt, Figur und Raum aus der Kunstgeschichte
bekannt und dienen der eigenen Orientierung.

Zu erbringende Priifungsleistung

Arbeitsmappe

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prufungsleistung benotet
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Name des Studiengangs: Modulname:
Bachelor of Arts Gestaltung DB Zeichnen
Modulname Modulcode

DB Zeichnen DB 202 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Zeichnen 1 Seminar DB 202 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Hans-Jurgen Lamb Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch Personen
Inhalte

Intensive seminaristische Vermittlung und Erprobung von Wissensanteilen

und Methodenfertigkeiten im Bereich des Zeichnens. Insbesondere in den
Themenbereichen:

+ Perspektivische und isometrische Darstellungsformen

+ objektgebundene Studien und Sachzeichnungen

« individuelle Formen des Zeichnens

In das praktische Seminar sind Vorlesungsanteile eingebunden.

Modulname Modulcode

DB Zeichnen DB 202 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Zeichnen 2 Praktische Ubung DB 202 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Hans-Jurgen Lamb Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Sachzeichnen

Aktzeichnen
freies Zeichnen
digitales Zeichnen

figurliches Zeichnen mit und ohne Modell

Fihrung eines personlichen Skizzentagebuches
Zeichendiktate und Hausaufgaben
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
FT Branding Strategie und Corporate

Identity
Modulname Modulcode
FT Branding Strategie und Corporate Identity FT 451 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat
Prof. Dominika Hasse Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung
Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname

Belegungstyp | SWS |Workload

1. | Corporate Identity Analysen

Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Branding Strategie u Konzeption

Wahlpflicht | 3.00 84

Summe (Pflicht und Wahlpflicht)

6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden konnen

und auf eigene Konzeptideen Ubertragen

 selbstandig agieren und sich in Teams organisieren

- Branding Strategien, Corporate Identity und Corporate Designsysteme analysieren

 die Bedeutung von Identitat und Personlichkeit in klassischen Produkt- und
Unternehmensmarken bis hin zu Personal Branding in sozialen Medien einschatzen
und strategische Kommunikationskonzepte entwickeln

« Kreativitatstechniken und Kommunikationswerkzeuge anwenden

- markenrelevante Ideen in den jeweiligen Kommunikationsmedien beurteilen

+ Konzepte visualisieren, dokumentieren und ihre Ergebnisse prasentieren

Zu erbringende Prufungsleistung

Prasentation / Studienarbeit / Klausur

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

FT Branding Strategie und Corporate

Identity
Modulname Modulcode
FT Branding Strategie und Corporate Identity FT 451 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Corporate Identity Analysen Seminar FT 451 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
N. N. Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Analyse von Markenbildern, ihre Urspriinge und historische Entwicklungen/
Markenumfeld: Branchen, Markte, Unternehmen u. Gesellschaft

Product Brands und Corporate Brands - Grundlagen, Begrifflichkeiten, Fallbeispiele
Cl-Prozessablaufe: Analyse, Planung, Gestaltung, Evaluation

Modulname Modulcode

FT Branding Strategie und Corporate Identity FT 451 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Branding Strategie u Konzeption |Seminar FT 451 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

N. N. Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Definition von Branding-relevanten Aspekten fiir Briefings/
Kreativitatstechniken und Kommunikationswerkzeuge zur Entwicklung von Branding
Transfer in Design / Methoden zur Ideenherleitung / Ideenprasentation wie z.B
Moodboards und Personas / Methoden Selbst- und Fremdbewertung
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

FT Communication - Theory and

Research
Modulname Modulcode
FT Communication - Theory and Research FT 450 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat
Prof. Dr. Alexander Schimansky Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung
Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Communication Analysis Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Communication Strategy Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden sind in der Lage

Mediaplanung zu uberblicken

nachzuvollziehen

zu kennen und zu unterscheiden

Zielgruppe

- werbliche Kommunikation als ganzheitlichen Prozess von der Marktforschung
uber die Kommunikationsstrategie bis hin zum Kommunikationsdesign und zur

 die Verbindung von Analyse, Strategieentwicklung und kreativer Umsetzung
als wesentliche Voraussetzung fiir eine erfolgreiche Zielgruppenerreichung

- die besondere Bedeutung und Rolle der strategischen Kommunikationsplanung fiir
eine konsistente Inszenierung von Marktbotschaften einzuordnen

+ einschlagige psychologische und soziologische Theorien und empirische
Erkenntnisse zum Verstandnis von Menschen im Markt-, Konsum- und Werbekontext

« die Eignung qualitativer Methoden zur Exploration von markt-, konsum- und
werbebezogenen Problemen zu verstehen

+ die Perspektive von werbungtreibenden Unternehmen und Werbeagenturen
einzunehmen und deren Anforderungsprofile zu kennen

« Praxisprobleme aus dem Konsum- und Werbealltag als hypothetische
Fragestellungen zu formulieren (Briefings) und daraus eine Case Study zu entwickeln
mit einem spezifischen Kommunikationsproblem zwischen einer Marke und ihrer

+ selbstandig eine qualitative Marktforschungsstudie zu planen, organisieren und in
Kleingruppen-Arbeit gemeinschaftlich umzusetzen, die Daten zu analysieren und
geeignete Consumer und Brand Insights zu identifizieren
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. Modulname:
Name des Studiengangs: FT Communication - Theory and
Bachelor of Arts Gestaltung Research

« strategische Empfehlungen fiir eine zielgruppenbezogene Ansprache abzuleiten und
kommunikative Kampagnen-Losungen zu gestalten

Zu erbringende Prufungsleistung
Prasentation / Studienarbeit / Klausur

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Modulname:

Name des Studiengangs: FT Communication - Theory and

Bachelor of Arts Gestaltung

Research
Modulname Modulcode
FT Communication — Theory and Research FT 450 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Communication Analysis Seminar FT 450 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Prof. Dr. Alexander Schimansky Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

« Vermittlung von theoretischen und methodischen Grundlagen zur Markt- und
Zielgruppenanalyse

« Bedeutung und Erforschung von Emotionen, Motiven und Werten sowie
psychographischen und sozialen EinflussgroBen menschlichen Verhaltens im
Konsum- und Werbekontext

 Einflihrung in die Methoden der psychologischen Marktforschung

 Einsatzgebiete und Erkenntnismoglichkeiten im Rahmen der Konsum- und
Kommunikationsanalyse

« Bedingungen und Vorgehensweisen bei der Durchfiihrung qualitativer Einzel- und
Gruppen-Interviews

« Anwendung assoziativer und projektiver Techniken im Rahmen von Fokusgruppen-
Workshops

« Planung, Umsetzung und Analyse einer eigenen Marktforschungsstudie

Modulname Modulcode

FT Communication — Theory and Research FT 450 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Communication Strategy Seminar FT 450 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Dr. Alexander Schimansky Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

+ Einfiihrung in den werblichen (Gesamt-)Planungs- und Gestaltungsprozess

« Grundlagen zur strategischen Ableitung und Konzeption einer
zielgruppenorientierten Kommunikation

« Funktion unternehmerischer Kommunikationsziele
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Modulname:

Name des Studiengangs: —
Bachelor of Arts Gestaltung FT Communication Th:gsrzaarr;ﬂ

« Entwicklung von Agenturbriefings und Bedeutung fiir das strategisch-planerische
Vorgehen

- anwendungsbezogene Ableitung von Consumer und Brand Insights und Nutzung fiir
die Entwicklung von Markenbotschaften

+ Erstellung des Creative Briefs (Copy Strategy) als zentrales Ergebnis des
strategischen Plannungsprozesses

« Wirkungsfaktoren erfolgreicher Werbung bzw. Kommunikation

« zielgruppenspezifische Gestaltung von Botschaften und emotionalen Werbestilen
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

FT Digital Environments

Modulname Modulcode

FT Digital Environments FT 452 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Stefan Wolwer Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang

Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS

ein Semester Wahlpflicht 6.00

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. | Geschichte der Digitalisierung Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Gesellschaft und Digitalisierung Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

zu erkennen und zu gestalten

Themenspektrum Design

« Fahigkeit, Digitalitat und die damit verbundenen gestalterischen und
technologischen Parameter in gesellschaftlichen und kulturellen Zusammenhangen

« Kenntnis von kunst-, kultur-, design- und technikgeschichtlichen
Auseinandersetzungen mit Digitalitat

« Befahigung entsprechende Literatur auszuwerten und kritisch zu reflektieren

« Fahigkeit zur wissenschaftlichen Auseinandersetzung mit Digitalitat im

+ Beherrschung wissenschaftlicher Methoden und Fachtermini

Zu erbringende Priifungsleistung

Prasentation / Studienarbeit / Klausur

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prufungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
FT Digital Environments

Modulname Modulcode

FT Digital Environments FT 452 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Geschichte der Digitalisierung Seminar FT 452 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Dr. Stephan Schwingeler Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Die Studierenden setzen sich mit der Historie als auch den Potenzialen der digitalen
Medien auseinander und diskutieren gestalterische Optionen.

Modulname Modulcode

FT Digital Environments FT 452 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Gesellschaft und Digitalisierung | Seminar FT 452 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Dr. Stephan Schwingeler Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Erkenntnisse.

Die Studierenden betrachten die gesellschaftlichen Entwicklungen und reflektieren die
Einfliisse des Designs mit den Methoden der Designforschung und kommunizieren die
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Modulname:
FT Ergonomie und Produktgestaltung
im hist. u. zeitg. Kontext

Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname Modulcode

FT Ergonomie und Produktgestaltung im hist. u. zeitg.

Kontext FT 456 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Andreas Schulz Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Objekt Wahlpflicht | 3.00 84

2. | Produktgestaltung im hist. und zeitg. Kontext Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Teilnehmer sind in der Lage Produkte und deren Gebrauch differenziert zu
erfassen und konnen dies fachspezifisch beschreiben. Sie kennen die Kriterien fiir
ein Design, dass den Menschen in den Mittelpunkt stellt. Sie kennen Methoden zu
einem Produkt primare und sekundare Daten zu erfassen. Sie konnen das Thema
Nachhaltigkeit differenziert betrachten und Materialien als auch Technologien
diesbeziiglich einordnen.

Erganzend zur allgemeinen Designgeschichte, werden zusatzlich fiir das
Kompetenzfeld Produktdesign spezifische designgeschichtliche und methodische
Kenntnisse vermittelt. Die Studierenden bekommen so einen umfassenden Ein- und
Uberblick tiber ihr Berufsfeld und dessen relevanter Protagonisten/-innen. Sie lernen
sich im Umfeld des Produktdesigns zu verorten und zurecht zu finden.

Zu erbringende Prufungsleistung
Prasentation / Studienarbeit / Klausur

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

FT Ergonomie und Produktgestaltung

im hist. u. zeitg. Kontext

Modulname Modulcode

FT Ergonomie und Produktgestaltung im hist. u. zeitg. Kontext| FT 456 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Objekt Seminar FT 456 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Andreas Schulz Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Wintersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Auseinandersetzung mit der Definition zur Produktsprache und zur
Designbewertung.Uberblick zu Themen der Ergonomie und des Produktinterface.
Human Centered Design und Demografischer Wandel. Grundlagen zu primarer und
sekundarer Datengewinnung in Bezug auf den Gebrauch von Produkten.

Modulname Modulcode

FT Ergonomie und Produktgestaltung im hist. u. zeitg. Kontext| FT 456 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Produktgestaltung im hist. und Seminar FT 456 GB-V2

zeitg. Kontext

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Matthias Ries Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroBe
nur im Wintersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Vermittlung von produktdesignspezifischen Kenntnissen zur Designgeschichte und
Methodik. Auseinandersetzung mit wissenschaftlicher Recherche und Erprobung von
Methoden in kleinen Ubungseinheiten.
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

FT Materialasthetik

Modulname Modulcode

FT Materialasthetik FT 455 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Melanie Isverding Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang

Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS

ein Semester Wahlpflicht 6.00

Empfohlene Voraussetzungen

Grundkenntnisse der Kunst- und Designgeschichte, Grundkenntnisse der Farb-
Wahrnehmung und -Wirkung

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. |Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. |Material-Asthetik Wahlpflicht | 3.00 84
5 Vor- und Aufbereitung einer Exkursion oder Wahlpflicht | 3.00 84
Ausstellung
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

« Kenntnisse von Entwicklungen und Phanomenen der Material-Asthetik in den
Bereichen: Angewandte Kunst, Architektur und Alltag. (Schwerpunkt: ab 20. Jhd.)
+ Kenntnisse von Wirkung und Bedeutung der Material-Asthetik
« Kenntnisse uber die Rolle der nicht-materiellen Elemente, wie Licht und Ton sowie
soziale und okonomische Aspekte
« praktische Erfahrungen zur Material-Asthetik (Wahrnehmung)
« Kenntnisse zur kiinstlerisch-wissenschaftlicher Recherche und Dokumentation von
asthetischen Gesichtspunkten und Erkenntnissen

Zu erbringende Priifungsleistung

Prasentation / Studienarbeit / Klausur

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
FT Materialasthetik

Modulname Modulcode

FT Materialasthetik FT 455 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Material-Asthetik Vorlesung FT 455 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Hartwig Gerbracht Fakultat Gestaltung Wahlpflicht

Prof. Melanie Isverding

Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengrofBe
nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Werk machen?

Asthetik

+ Exkursion(en) zum Thema
- Erarbeiten eines Referats
- Dokumentation und Reflektion einzelner Aufgabenstellungen

Vermittlung von Kenntnissen zum Verhaltnis von Kunstwerk/Designobjekt und
Rezipient. Welche Sinneserfahrungen kann der Kiinstler und der Rezipient mit dem

+ kunstlerisch-wissenschaftlicher Recherche von asthetischen Gesichtspunkten
« praktische Ubungen zur differenzierten Wahrnehmung und Bewertung von Material-

Modulname Modulcode

FT Materialasthetik FT 455 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Vor- und Aufbereitung einer Vorlesung/Ubung FT 455 GB-V2
Exkursion oder Ausstellung

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Hartwig Gerbracht Fakultat Gestaltung Wahlpflicht

Prof. Melanie Isverding

Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

+ Vorbereitung, Durchfiihrung und Aufarbeitung von Exkursion(en) oder Ausstellungen
« Dokumentation und Reflektion einzelner Aufgabenstellungen
- Prasentation:(analog/digital/vortragend) wird gelibt

Stand: 07. Juli 2021

HAWK

Seite 29 von 311



Name des Studiengangs: Modulname:
Bachelor of Arts Gestaltung FT Raum
Modulname Modulcode

FT Raum FT 454 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Gunter Weber Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang

Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS

ein Semester Wahlpflicht 6.00

Empfohlene Voraussetzungen

Wisschenschaftliches Arbeiten

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. |Raumtheorie Wahlpflicht | 3.00 84
2. |Raumanalyse Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

auseinander

Nutzer/inn/en

Die Studierenden analysieren auf grundlegenden wissenschaftlichem Niveau in
Teams den architektonischen Raum anhand von gebauten Beispielen. Sie konnen die
Ergebnisse einordnen und diskutieren sie wahrend einer Fachexkursion vor Ort und in
wochentlichen Besprechungen. Die Studierenden:
- kennen wichtige Theorien der Raumgestaltung und deren geschichtliche Einordnung
+ setzen sich mit herausragenden Beispielen der Raumgestaltung und deren
Architekt/inn/en sowie mit aktuellen Raumkonzepten und deren Vertretern

« kennen die Zusammenhange von Raumelementen und deren Wirkung auf den

« analysieren gebaute Raumkonzepte mit textlichen und zeichnerischen Mitteln und
interpretieren diese in einer raumlichen Installation
« konnen die einzelnen Komponenten in einer auf den Kursinhalt abgestimmten
Prasentation zusammenfiihren und darstellen.

Zu erbringende Prufungsleistung

Prasentation / Studienarbeit / Klausur

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs: Modulname:
Bachelor of Arts Gestaltung FT Raum
Modulname Modulcode

FT Raum FT 454 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Raumtheorie Seminar FT 454 GB-V1

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Gunter Weber Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe

nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Vorlesungen zu Theorien der modernen Raumgestaltung, deren Vertreter/inn/en
und beispielhaften Projekten; Einordnung von beispielhaften Projekten/Objekten in
die Geschichte der Architektur und des Raumes; Einfiihrung zu gebaudekundlichen
Themen ; Vorbereitung, Durchfiihrung und Nachbereitung einer mehrtagigen
themenbezogenen Fachexkursion zu beispielhaften Projekten; das individuelle
Entwickeln einer selbststandigen Arbeitsweise, das Vertiefen von Methoden und
Kenntnissen im Selbststudium.

Modulname Modulcode

FT Raum FT 454 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Raumanalyse Seminar FT 454 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Gunter Weber Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

vortragend) wird gelibt.

Die Analyse (reflektierte, theoretische bis experimentelle, kritische
Auseinandersetzung) von beispielhaften Projekten / Objekten; textliche und
zeichnerische Aufbereitung der Analyse der beispielhaften Projekte nach definierten
Parametern der Raumgestaltung; raumliche Interpretation von beispielhaften
Auffassungen zur Raumgestaltung z.B. in Form einer Rauminstallation; Diskurs zur
Visualisierung und die Vermittlung der eigenen Ideen durch Erlauterungen, Diagramme,
Skizzen, Plane und Visualisierungen; Prasentation und Dokumentation der im Seminar
und in Hausarbeit entwickelten Projektarbeit. Die Prasentation (analog/digital/
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

FT Wahrnehmung Licht Farbe

Modulname Modulcode

FT Wahrnehmung Licht Farbe FT 453 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Dr. Paul Walter Schmits-Reinecke Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang

Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS

ein Semester Wahlpflicht 6.00

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Theorie Farbe Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Visuelle Wahrnehmung Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden

visuellen Wahrnehmung.

und konnen diese anwenden.

- kennen die wissenschaftlichen Beziige und Methoden zur allgemeinen
Wahrnehmung in Theorie und Forschung.
+ die Konzepte und Methoden der Psychologie und der Physiologie im Bereich der

« wissen um die Bedeutung der Wahrnehmungs-Modelle fiir die Praxis des Gestalters

- kennen die die sprachlichen und kulturellen Bedeutungsebenen von Farbe und

Wahrnehmung und deren Anwendungsfelder in der Gestaltung.
« kennen Grundlagen der Farbwerkstofflehre und konnen Farbsysteme anwenden.
- kennen die unterschiedlichen Farbforschungsfelder.

Zu erbringende Prifungsleistung

Prasentation / Studienarbeit / Klausur

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
FT Wahrnehmung Licht Farbe

Modulname Modulcode

FT Wahrnehmung Licht Farbe FT 453 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Theorie Farbe Vorlesung FT 453 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Markus Schlegel Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Farbpsychologie,

Farbe (Color/ Paint/ Sprachgebrauche),
Bedeutungsebenen von Farbe/ Wahrnehmung (kultureller Kontext),

Farbwerkstoffe & farbige Werkstoffe,
Farbordnungen und Systemcodierungen bis Kollektionen,
Farbforschungsfelder wie research colortrends/ human centered color concepts /

In Vorlesungen zur Farbtheorie und deren Ubertrag in praktische Anwendungen
(Ubungen) werden 6 Kernthemen behandelt. Diese sind Begriffserklarung

colormasterplan.
Modulname Modulcode
FT Wahrnehmung Licht Farbe FT 453 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Visuelle Wahrnehmung Vorlesung FT 453 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Prof. Dr. Paul Walter Schmits- Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Reinecke
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Verarbeitung,

« Grundlagen der psychologischen und physiologischen Wahrnehmungsforschung,
Wahrnehmungs-Kreis (Reiz -Reprasentation und Reaktion),
« Aufbau der Zelle und Mechanismen der neuronalen Signal-Weiterleitung und

« Aufbau des Auges und der Netzhaut, rezeptive Felder, Sehleistungen,
 Entstehung der virtuellen Raumprasentation iiber Kontur, Figur/Hintergrund und
Tiefenreize, Bewegungsdetektion, Aufmerksamkeit.
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Brand Experiment und

Experience
Modulname Modulcode
GEE Brand Experiment und Experience GEE 302 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat
Prof. Dominika Hasse Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung
Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung

51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname

Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Brand Research & Experiment

Wahlpflicht | 3.00 84

2. | Prototyping und Dokumentation

Wahlpflicht | 3.00 84

Summe (Pflicht und Wahlpflicht)

6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden sind in der Lage

und kritischen Botschaft anzuregen

Anforderungsprofil entwickeln

Marke schaffen kann

und die Wirkung zu bewerten

+ sich in Einzelarbeit oder in Teams experimentell mit
Markenkommunikationslosungen auseinanderzusetzen um zu einer reflektierten

« Angebot, Wahrnehmung sowie Gestaltung untersuchen und daraus ein

« experimentell und Ergebnis offen Brandingoptionen zu entwickeln,
« alle Kommunikationsformen als Medium zu begreifen, das Erlebnisse im Kontext

« Prototypen zu erstellen, die experimentelle Auseinandersetzung zu dokumentieren

Zu erbringende Prufungsleistung

Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Brand Experiment und

Experience
Modulname Modulcode
GEE Brand Experiment und Experience GEE 302 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Brand Research & Experiment Seminar GEE 302 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
N. N. Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Researchmethoden (Wie werden Marken wahrgenommen?)
Problemdefinition (Wie kann/soll das Image definiert werden?)
Methoden und Techniken der Ideenfindung (Wodurch kann das Image gepragt werden?)

Modulname Modulcode

GEE Brand Experiment und Experience GEE 302 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Prototyping und Dokumentation |Seminar GEE 302 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

N. N. Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Gestaltung und Anwendung am Beispiel von analogen und digitalen Markenszenarien
Uberprifung, Auswertung und Dokumentation
Methoden zur Beurteilung der Ergebnisse
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Modulname:
GEE Das Kiinstlerbuch — Konzeption
und Gestaltung

Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname Modulcode

GEE Das Kiinstlerbuch - Konzeption und Gestaltung GEE 316 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Dipl.-Des. Paul Kunofski Organisationseinheiten

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semester vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Konzeption eines Kiinstlerbuches Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Realisation eines Kiinstlerbuches Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden konnen eine illustrative Aufgabenstellung von der Konzeption bis zur
Fertigung innerhalb eines begrenzten Zeitrahmens unter Anleitung bearbeiten.

Sie besitzen die Kenntnisse zur fachgerechten Umsetzung: Druckqualitat, Bindung,
Spezifikationen zur Buchgestaltung, Papierqualitaten und Eigenschaften, Ausarbeitung
und Prasentation.

Sie bilden eine eigenschopferische — digitale, manuelle oder druckgrafische -
Illustrationstechnik aus und wenden diese sachgerecht an.

Sie haben Kenntnisse uber historische, aktuelle und innovative Illustrationsstile und
Darstellungstechniken.

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prufungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

GEE Das Kiinstlerbuch — Konzeption

und Gestaltung

Modulname Modulcode

GEE Das Kunstlerbuch — Konzeption und Gestaltung GEE 316 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Konzeption eines Kiinstlerbuches |Seminar GEE 316 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Dipl.-Des. Paul Kunofski Organisationseinheiten |Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

« Themenfindung

Arbeitsvorhaben

« Konzeption und Entwurf
+ theoretische Auseinandersetzung in Gruppen- und Einzelgesprachen zum

« Aufgaben und Ubungen mit dem Schwerpunkt Radierung, Lithografie, Hochdruck
(Technik nach Wabhl) fiir den Anwendungsbereich bibliophiles Buch und freie Grafik

+ alternativ zu druckgrafischen Techniken:

« Aufgaben und Ubungen zu manuellen Darstellungsmethoden wie Zeichnung und
Malerei, zu digitalen Darstellungstechniken wie Photoshop, und Illustrator, sowie
deren Aufbereitung nach den Spezifikationen fiir Printmedien

Modulname Modulcode

GEE Das Kunstlerbuch - Konzeption und Gestaltung GEE 316 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Realisation eines Kiinstlerbuches |Seminar GEE 316 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Dipl.-Des. Paul Kunofski Organisationseinheiten |[Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

« Strukturierung und Zeitplanung des Arbeitsvorhabens
« Reflektierende Auseinandersetzung mit kiinstlerischen Positionen und

Ausdrucksmaoglichkeiten in Gruppen- und Einzelgesprachen
« Ausarbeitung und Prasentation. Dokumentation als PDF.
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Digitale 3D-Werkzeuge
Modulname Modulcode

GEE Digitale 3D-Werkzeuge GEE 313 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Andreas Schulz Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Empfohlene Voraussetzungen
CAD 1

Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Einfluihrung generative Tools, Produktdesign Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Anwendung generative Tools, Produktdesign Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Fahigkeit zu experimenteller gestalterischer-technischer Auseinandersetzung
Kenntnis uber aktuelle fachspezifische Software im Bereich Robotik, generativer
Gestaltungstools.

Die Fahigkeit fachspezifische Erkenntnisse auf relevante Technologien wie 3D-Druck,
Robotik mit Innovationsbezug anzuwenden.

Zu erbringende Prufungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Priifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Digitale 3D-Werkzeuge

Modulname Modulcode

GEE Digitale 3D-Werkzeuge GEE 313 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Einfithrung generative Tools, Ubung GEE 313 GB-V1
Produktdesign

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

N. N. Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengrofRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Grasshopper, u.a.

Einfiihrung in den Umgang mit generativen Tools und Umsetzung in 3D-Druck, Robotik
und anderen digitalen Technologien. Plugin-Losungen wie beispielsweise: Unity, HAL,

Modulname Modulcode
GEE Digitale 3D-Werkzeuge GEE 313 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode

Anwendung generative Tools,
Produktdesign

Praktische Ubung

GEE 313 GB-V2

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

N. N. Fakultat Gestaltung Wabhlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Anwendung erworbener Softwarekenntnisse auf Technologien wie Robotic, virtuell
Modelling, paxisorientiertes Erforschen.
Umgang mit Hard- und Softwarelosungen mit experimenteller Ausrichtung.
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Modulname:
GEE Digital Future Lab — Narration
and Experience (A)

Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname Modulcode

GEE Digital Future Lab - Narration and Experience (A) GEE 304 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Christian Mahler Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Empfohlene Voraussetzungen
Grundlagen im gestalterischen Umgang mit digitalem Medien.

Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. |Research Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Experiment und Innovation Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

« ErschlieBung gestalterischer Potenziale neuer Medienformate und -technologien
durch eine experimentelle Handhabung

- Differenzierung und kritische Analyse bestehender Medienformate

« Entwicklung neuer Gestaltungsstrategien mit digitalen Medien

« Entwicklung von Prototypen

 interdisziplinare Teamfahigkeit

+ reflektierende Dokumentation und Prasentation von Arbeitsschritten und
Ergebnissen, sowie der eigenen Arbeitsmethoden und -ergebnisse

Zu erbringende Prufungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

GEE Digital Future Lab — Narration

and Experience (A)

Modulname Modulcode

GEE Digital Future Lab — Narration and Experience (A) GEE 304 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Research Seminar GEE 304 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Christian Mahler Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Wintersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

im Fachgebiet ableitet.

ErschlieBung gestalterischer Potenziale digitaler Medienformate und -technologien
durch eine analytische Betrachtung. Entwicklung einer gestalterischen
Forschungsfrage, die sich aus aktuellen technologischen Entwicklungen und Tendenzen

Modulname Modulcode

GEE Digital Future Lab - Narration and Experience (A) GEE 304 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experiment und Innovation Ubung GEE 304 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Christian Mahler Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Wintersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

ErschlieBung gestalterischer Potenziale digitaler Medienformate und -technologien
durch eine experimentelle Handhabung. Dokumentation und Reflexion der Ergebnisse.
Entwicklung von Prototypen.
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Modulname:
GEE Digital Future Lab — Narration
and Experience (B)

Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname Modulcode

GEE Digital Future Lab - Narration and Experience (B) GEE 305 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Stefan Wolwer Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Empfohlene Voraussetzungen
Grundlagen im gestalterischen Umgang mit digitalem Medien.

Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. |Research Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Experiment und Innovation Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

+ aus der bisherigen Entwicklungen digitaler Medien zukunftige Anforderungen und
Gestaltungsstrategien ableiten

- Fahigkeit, Design-Fiktionen zu argumentieren und spekulative Annahmen
gesellschaftlicher und gestalterischer Zukiinfte zu formulieren

+ Entwicklung prototypischer Szenarien

- interdisziplinare Teamfahigkeit

« reflektierende Dokumentation und Prasentation von Arbeitsschritten, -methoden
und Ergebnissen

Zu erbringende Prufungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

GEE Digital Future Lab — Narration

and Experience (B)

Modulname Modulcode

GEE Digital Future Lab - Narration and Experience (B) GEE 305 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Research Seminar GEE 305 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Stefan Wolwer Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

zunehmenden Algorithmisierung der Umwelt.

Nach einer Einfuhrung in die Thematik recherchieren die Studierenden gemeinsam
gestalterische Zukiinfte und Perpektiven und argumentieren und kritisieren diese
vor dem Hintergrund sozialer und gesellschaftlicher Zusammenhange im Kontext der

Modulname Modulcode

GEE Digital Future Lab - Narration and Experience (B) GEE 305 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experiment und Innovation Ubung GEE 305 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Stefan Wolwer Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Die Studierenden schaffen spekulative Zukunftsnarrative in unterschiedlichen
Medienformaten und reflektieren die Ergebnisse in einer partizipativen Prasentation.
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Modulname:
GEE Druckgrafik: Experiment,
Material, Komposition

Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname Modulcode

GEE Druckgrafik: Experiment, Material, Komposition GEE 318 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Marcel Kreipe Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semester vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Einflihrung und Ideenfindung Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Konkretisierung und Umsetzung Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden besitzen eine eigenschopferische und individuelle
Ausdrucksfahigkeit im Bereich der grafischen Darstellung. Sie haben Kenntnisse im
ergebnisoffenen Experimentieren mit verschiedenen kreativen Darstellungstechniken
und Materialien. Dabei sind sie in der Lage die Erkenntnisse zu reflektieren und in
einen designorientierten und themenbasierten Anwendungsbezug zu Uibertragen.

Sie losen sich bewusst von ihren gewohnten Gestaltungsprinzipien und offnen sich
individuell einer neuen zielorientierten Herangehensweise. Sie sind in der Lage
Entscheidungen bzgl. Form, Farbe, Struktur und Komposition zu treffen und diese auch
nachvollziehbar zu vertreten. Sie konnen eine konkrete Themenstellung bearbeiten
und diese technisch und inhaltlich in einer methodisch strukturierten Vorgehensweise
zur Anwendung bringen.

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prufungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Druckgrafik: Experiment,
Material, Komposition

Modulname Modulcode

GEE Druckgrafik: Experiment, Material, Komposition GEE 318 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Einfiihrung und Ideenfindung Seminar GEE 318 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Marcel Kreipe Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

« Ubungen zu manuellen und digitalen druckgrafischen Techniken (Schwerpunkt auf
Siebdruck, Risografie, Digitaldruck, Intagliotypie)

« Ubungen zu den spezifischen Eigenschaften verschiedener Materialien und deren
moglicher Weiterverarbeitung

+ Ubungen zu grafischen Darstellungstechniken (Collage, Schabkarton, Malerei,
Zeichnung, Monotopie)

« Manuelle und digitale Druckvorlagenherstellung unter Einbezug der gangigen
Programme (Photoshop, Illustrator, InDesign)

« Werkstattbezogene Sicherheitsunterweisung

Modulname Modulcode

GEE Druckgrafik: Experiment, Material, Komposition GEE 318 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Konkretisierung und Umsetzung | Seminar GEE 318 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Marcel Kreipe Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

digitaler Techniken

Ubungen

- Experimentelle kiinstlerische Bearbeitung eines vorgegebenen Themas mit frei
wahlbaren druckgrafischen Mitteln
« Ubungen zur Kombination und Neuinterpretation verschiedener manueller und

« Haptische Weiterverarbeitung durch verschiedene Techniken und Materialien
(Plotten, Lasercut, Pragen)
« Ausbildung einer individuellen Ausdrucksfahigkeit auf Basis der experimentellen

« Ubertragung der gesammelten Erkenntnisse auf ein themenbezogenes grafisches
Medium, Produkt oder Objekt
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Experimentelle Druckgrafik
Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Druckgrafik GEE 315 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Dipl.-Des. Paul Kunofski Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
Grafische und druckgrafische .
- Darstellungstechniken Wahlpflicht | 3.00 84
2. |Experimentelle Druckgrafik Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden haben nach Abschluss des Modul praktische und theoretische
Grundkenntnisse zu den allgemeinen Ausdrucks- und Anwendungsmoglichkeiten
verschiedener druckgrafischer, experimenteller und kiinstlerischer
Darstellungstechniken.

Sie sind in der Lage, Ideen, Strategien und Methoden zur Entwicklung individueller
kiinstlerischer und gestalterischer Konzepte anzuwenden und zu begriinden.

Sie sind in der Lage, unkonventionelle Losungsansatze hinsichtlich fachspezifischer
bzw. anwendungsorientierter Einsatzmoglichkeiten zu reflektieren.

Die Studierenden kennen und beachten die Sicherheitsbestimmungen in der
Druckwerkstatt und ihren angeschlossenen Einrichtungen.

Zu erbringende Prufungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Experimentelle Druckgrafik

Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Druckgrafik GEE 315 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Grafische und druckgrafische Seminar GEE 315 GB-V1
Darstellungstechniken

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Dipl.-Des. Paul Kunofski Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengrofRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Einweisung in die Arbeitsschutz- und Sicherheitsbestimmungen der Werkstatt.
Anhand kleiner Ubungsaufgaben werden kiinstlerische, experimentelle und
druckgrafische Darstellungstechniken erprobt, kombiniert und variiert.

Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Druckgrafik GEE 315 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experimentelle Druckgrafik Seminar GEE 315 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Dipl.-Des. Paul Kunofski Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroBe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Konzeption und Gestaltung einer kiinstlerisch-experimentellen Bildserie.
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Experimentelle Holzgestaltung
Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Holzgestaltung GEE 308 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Andreas Kristl Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. |Experimentelles Gestalten mit Holz Wahlpflicht | 6.00 168
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden besitzen grundlegende technologische Kenntnisse in Theorie

und Praxis uiber Massivholz, Holzwerkstoffe, Oberflachenbehandlung. Sie verfugen
uber die Fahigkeit niederkomplexe Werkstiicke selbststandig und verantwortlich

mit manuellen Werktechniken und maschinellen Arbeitsverfahren herzustellen. Die
Studierenden nutzen Grundtechniken der Bearbeitung als Hilfsmittel im Entwurf und
wenden diese in experimenteller und systematischer Weise an. Sie haben die Fahigkeit
entwickelt, gestalterische und technologische Funktionszusammenhange aufgrund
von empirischer Praxis zu erkennen, selbststandig und im Diskurs zu bewerten und
gestalterische Entscheidungen daraus ableiten zu konnen. Sie konnen diese im
Kontext von Herstellungs- und Entwurfsprozessen planerisch einsetzen.

Die Studierenden haben grundlegende Erkenntnisse und Fertigkeiten zur
experimentellen Entwurfsentwicklung, zum Zeitmanagement und zur Teamarbeit
erworben.

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Experimentelle Holzgestaltung
Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Holzgestaltung GEE 308 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experimentelles Gestalten mit Holz| Seminar GEE 308 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Andreas Kristl Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe

in jedem Semester 6.00 6.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Praktische Grundlagen: Maschinelle Holzverarbeitung/Zertifikat zum Riisten und
Bedienen von schnelldrehenden Holzbearbeitungsmaschinen; Arbeitssicherheit.
Einfuhrung in die Oberflachenbehandlung von Holzwerkstoffen. Technologisch-
theoretische Grundlagen Holz/Holzwerkstoffe. Experimentell-Praktische Material-
und Technologielibungen unter Beriicksichtigung von funktionalen und asthetischen
Aspekten.
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Experimentelle
Informationsdesign

Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Informationsdesign GEE 320 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Alessio Leonardi Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang

Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS

ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung

51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semester vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname

Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Experimentelles Informationsdesign A

Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Experimentelles Informationsdesign B

Wahlpflicht | 3.00 84

Summe (Pflicht und Wahlpflicht)

6.00 168

Qualifikationsziele

Informationsdesign.

« Konzept-Visualisierung.

Designlosungen.

« Kenntnisse uber vergangene und aktuelle experimentelle Ansatze im

« Recherche und kritische Analyse von Fallstudien im Orientierung- und
Informationssystem-Design, sowohl digital als auch analog.

« Problemstellung, Auswahl der Medien, Strukturierung der Informationen.

« Prasentation mit kritischer Reflexion der erarbeiteten experimentellen

Zu erbringende Prufungsleistung

Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Experimentelle
Informationsdesign

Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Informationsdesign GEE 320 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experimentelles Seminar GEE 320 GB-V1
Informationsdesign A

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Alessio Leonardi Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengrofRe
UnregelmaRig 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Die Studierenden beschaftigen sich in Einzelarbeit oder in Teams mit experimentellen
Informationsdesign, untersuchen die Moglichkeiten, innovative, nicht konventionelle
Formen der Botschaftenvermittlung und Orientierung.
Anhand von realen oder erfundenen Situationen definieren sie eine Problemstellung,
suchen ein oder mehrere geeignete Medien mit denen sie experimentieren und
arbeiten werden, erstellen oder skizzieren Prototypen die ihr Konzept erlautern
konnen, dokumentieren und prasentieren ihre Arbeit.

Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Informationsdesign GEE 320 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experimentelles Projekt GEE 320 GB-V2
Informationsdesign B

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Alessio Leonardi Fakultat Gestaltung Wabhlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
UnregelmaRBig 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Projektarbeit, Dokumentation und Reflektion der Ergebnisse
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Experimentelle Kommunikation
Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Kommunikation GEE 300 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Barbara Kotte Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Recherche und Ideenfindung Wahlpflicht | 3.00 84

2. | Prototyping und Dokumentation Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden beschaftigen sich in Einzelarbeit oder in Teams mit experimentellen
Kommunikationslosungen, die zu einer Intervention im menschlichen Verhalten
fuhren. Sie

- beobachten Verhalten und entwickeln daraus eine konkrete Problemstellung

- entwickeln experimentell und ergebnisoffen Kommunikationslosungen

- begreifen alles als Medium, das Erlebnisse schaffen kann

- erstellen Prototypen, dokumentieren das Experiment und bewerten die Wirkung

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Experimentelle Kommunikation
Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Kommunikation GEE 300 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Recherche und Ideenfindung Seminar GEE 300 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Barbara Kotte Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe

nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Researchmethoden (Wie verhalt sich der Mensch?)
Problemdefinition (Inwiefern sollte er sein Verhalten andern?)
Techniken der Ideenfindung (Was wiirde sein Verhalten andern?)

Modulname Modulcode

GEE Experimentelle Kommunikation GEE 300 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Prototyping und Dokumentation |Seminar GEE 300 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Barbara Kotte Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

+ Gestaltung und Bau eines Prototypen
« Beobachtung und Dokumentation
« Methoden der Bewertung der Wirkung
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

GEE Experiment Metall-Objekt

Modulname Modulcode

GEE Experiment Metall-Objekt GEE 310 GB

Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Hartwig Gerbracht Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang

Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS

ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung

51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:
Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. |Experiment Metall Objekt 1 Wahlpflicht | 3.00 84
2. |Experiment Metall Objekt 2 Wahlpflicht | 3.00 84

Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden sind in der Lage:

- experimentell eine subjektive, gestalterische/kiinstlerische Ausdrucksform zu
einem der folgenden Aufgabenbereiche zu entwickeln: (Architektur-Baudetail;
Kleinmdbel-Unikat; Tischkultur, Gerat/GefaR)

+ themenbezogen aussagekraftige Muster/Modelle anzufertigen

 Arbeitsschritte, Arbeitsmethoden und Ergebnisse zu dokumentieren, zu reflektieren
und zu prasentieren

Zu erbringende Priifungsleistung

Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prifungsleitung benotet
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Experiment Metall-Objekt
Modulname Modulcode

GEE Experiment Metall-Objekt GEE 310 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experiment Metall Objekt 1 Praktische Ubung GEE 310 GB-\1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Hartwig Gerbracht Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe

nur im Wintersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Die Einheit dient der experimentellen, kiinstlerisch-forschenden Entwicklung oder
Ausarbeitung einer Hypothese, angesiedelt in den Aufgabenberiechen: Tischkultur,
Gerat-GefaB oder Kleinmobel-Unikat oder Architektur-Objekt /-Baudetail.

Die Studierenden recherchieren, experimentieren und analysieren in Einzelarbeit Orte,
Handlungen, Objekte oder Techniken und argumentieren und kritisieren diese vor dem
Hintergrund des eigenen Gestaltungsanspruchs.

Grenzbereiche sollen dabei ausgelotet werden.

Die Studierenden skizzieren themenbezogen dreidimensionale Objekte/Modelle/
Muster.

Wochentlich werden die Recherche-, Experiment- und Forschungsergebnisse diskutiert.

Modulname Modulcode

GEE Experiment Metall-Objekt GEE 310 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experiment Metall Objekt 2 Praktische Ubung GEE 310 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Hartwig Gerbracht Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Wintersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

In der Einheit entwickeln die Studierenden die im Experiment gewonnenen
Erkenntnisse weiter, um neue Ausdrucksmoglichkeiten des von ihnen gewahlten
Mediums zu finden und zielgerichtet anwenden zu konnen.

Erkenntnissgewinn und - Potenzial werden kreativ reflektiert und dokumentiert.
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Experiment Schmuck/Objekt
Modulname Modulcode

GEE Experiment Schmuck/Objekt GEE 311 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Melanie Isverding Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Experiment Schmuck/Objekt 1 Wahlpflicht | 3.00 84

2. | Experiment Schmuck/Objekt 2 Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden sind in der Lage:

-+ experimentell eine subjektive, gestalterische/kiinstlerische Ausdrucksform im
Aufgabenbereich Schmuck-Objekt zu entwickeln.

« themenbezogen aussagekraftige Muster/Modelle anzufertigen

- experimentell mit Halbzeugen, Materialien aus der Natur und Konsumwelt, Ready
Mades, Schmuck-Objekte zu konzipieren und herzustellen.

« flir den Metall- oder Kunststoff-Guss, die Vormodelle anzufertigen/zu praparieren

« Arbeitsschritte, Arbeitsmethoden und Ergebnisse zu dokumentieren, zu reflektieren
und zu prasentieren

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prufungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

GEE Experiment Schmuck/Objekt

Modulname Modulcode
GEE Experiment Schmuck/Objekt GEE 311 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode

Experiment Schmuck/Objekt 1

Praktische Ubung

GEE 311 GB-V1

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Prof. Melanie Isverding Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Mades zur Schmuckanwendung.

« Die Einheit dient der experimentellen, kiinstlerisch-forschenden Entwicklung oder
Ausarbeitung einer Hypothese, angesiedelt im Aufgabenberiech: Schmuck-Objekt

 Die Studierenden recherchieren, experimentieren und analysieren in Einzelarbeit
den Themenkomplex und die Guss-Techniken und argumentieren und kritisieren
diese vor dem Hintergrund des eigenen Gestaltungsanspruchs.

« Sammeln, ordnen, bewerten von Materialien fiir die Schmuck-Objektherstellung

« Experimentieren mit Halbzeugen, Materialien aus der Natur und Kunsumwelt, Ready

+ Die Studierenden erstellen dreidimensionale Guss-Modelle/-Muster.

Modulname Modulcode
GEE Experiment Schmuck/Objekt GEE 311 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode

Experiment Schmuck/Objekt 2

Praktische Ubung

GEE 311 GB-V2

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Prof. Melanie Isverding Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

« Realisation von Guss-Modellen unter Beriicksichtigung des Verfahrens.
« Gussmodell- und Datentransfer zu einer externen Metallguss-Firma.
« Nachbereitung der Guss-Objekte- Oberflachengestaltung der Guss-Objekte
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Modulname:
GEE Farbe als Experiment - Color
Perception Lab

Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname Modulcode

GEE Farbe als Experiment - Color Perception Lab GEE 306 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Timo Rieke Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Empfohlene Voraussetzungen
Sicherer Umgang Adobe Illustrator, Photoshop und InDesign

Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Recherche und Ideenfindung Wahlpflicht | 2.00 56

2. |Kreation, Color Surface Lab, Prototyping Wahlpflicht | 4.00 112
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele
Die Studierenden

- konnen Phanomene der Farbanwendung, Farbwahrnehmung und Farbwirkung in
aktuellen Themenkomplexen identifizieren, sortieren und bewerten.

+ sie kennen aktuelle Entwicklungen des integrierten, diszipliniibergreifenden
Farbdesigns und konnen daraus Arbeitsweisen und Methoden ableiten, beschreiben
und experimentell anwenden.

« konnen ein relevantes Thema mit eigenem Schwerpunkt finden, testen und
vertiefen.

« konnen Prinzipien der Farbgestaltung in kiinstlerisch-experimentellen Studien
erforschen und weiterentwickeln.

- konnen einen experimentellen Projektablauf planen, dokumentieren und die
Ergebnisse bewerten, visualisieren und anschaulich zusammenfassen.

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation
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Modulname:
GEE Farbe als Experiment - Color
Perception Lab

Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet

Stand: 07. Juli 2021 HAWK Seite 59 von 311



Modulname:
GEE Farbe als Experiment - Color
Perception Lab

Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname Modulcode

GEE Farbe als Experiment — Color Perception Lab GEE 306 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Recherche und Ideenfindung Seminar GEE 306 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
wechselnder Lehrender Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 2.00 2.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Die Studierenden setzen sich in Einzelarbeit oder in Teams mit experimentellen
Fragestellungen im Bereich Farbe im Design auseinander. Sie analysieren die aktuellen
Trends im Bereich Farbdesign anhand von Case-Studies, isolieren deren Prinzipien und
entwickeln daraus eigene, experimentelle Projekte und Studien.

Modulname Modulcode

GEE Farbe als Experiment — Color Perception Lab GEE 306 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Kreation, Color Surface Lab, Praktische Ubung GEE 306 GB-V2
Prototyping

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Prof. Timo Rieke Fakultat Gestaltung Wahlpflicht

Prof. Markus Schlegel

Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 4.00 4.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Anhand von Prototypen werden die entwickelten Prinzipien getestet, beschrieben und
evaluiert. Die Ergebnisse werden als Trendbook mit dem Schwerpunkt Color/Surface
gestaltet.
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Freies Experiment
Modulname Modulcode

GEE Freies Experiment GEE 399 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat
Studiendekan/in BA Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semester vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. | GEE Experiment 1 Wahlpflicht | 3.00 84

2. | GEE Experiment 2 Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden sind in der Lage:

« mit experimentell-forschenden Arbeitsmethoden gestalterische/kiinstlerische
Hypothesen zu entwickeln oder zu bearbeiten

« eigenverantwortlich zu handeln

+ Studien- und facheriibergreifende Arbeitsmethoden zu adaptieren

 Arbeitsschritte, Arbeitsmethoden und Ergebnisse zu dokumentieren und
selbstkritisch zu reflektieren

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Freies Experiment

Modulname Modulcode
GEE Freies Experiment GEE 399 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode

GEE Experiment 1

Praktische Ubung

GEE 399 GB-V1

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
wechselnder Lehrender Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
UnregelmaRig 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Die Einheit dient der experimentellen, kiinstlerisch-forschenden Entwicklung oder
Ausarbeitung einer Hypothese. Die Studierenden recherchieren, experimentieren und
analysieren in Einzelarbeit oder selbst organisierten Teams gestalterische Zukiinfte
und Perpektiven und argumentieren und kritisieren diese vor dem Hintergrund des
eigenen Gestaltungsanspruchs.

Modulname Modulcode

GEE Freies Experiment GEE 399 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
GEE Experiment 2 Praktische Ubung GEE 399 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
wechselnder Lehrender Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
UnregelmaRig 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

In der Einheit entwickeln die Studierenden die im Experiment gewonnenen
Erkenntnisse weiter, um neue Ausdrucksmoglichkeiten des von ihnen gewahlten
Mediums zu finden und zielgerichtet in gestalterischen Projekten anwenden zu konnen.
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

GEE Gestalten mit Licht

Modulname Modulcode

GEE Gestalten mit Licht GEE 323 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Dr. Paul Walter Schmits-Reinecke Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang

Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS

ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung

51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semester vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. |Licht-Experiment-Entwurf Wahlpflicht | 3.00 84
2. |Licht-Experiment-Technik Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden

« wenden die Methoden des assoziativen Lichtentwurfs auf eine freies Thema Thema

an.
« Konzipieren das Experiment und einen Ablaufplan
« interpretieren das Umfeld des Experimentes und wenden die Kennisse zum sicheren

Umgang mit Elektroinstallation und Licht bei der Umsetzung an
« entwickeln eine Haltung zur Selbstverortung zwischen Licht-Design und -Kunst
« entwickeln fachibergreifend Kommunikation und Verstandnis

Zu erbringende Priifungsleistung

Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote

Prufungsleistung benotet
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Gestalten mit Licht
Modulname Modulcode

GEE Gestalten mit Licht GEE 323 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Licht-Experiment-Entwurf Seminar GEE 323 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Norbert Wasserfurth Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe

in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Methoden des Lichtentwurfs
Recherche-Techniken
Grundlagen der Lichterzeugung
Interaktion Licht und Material

Modulname Modulcode

GEE Gestalten mit Licht GEE 323 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Licht-Experiment-Technik Vorlesung/Ubung GEE 323 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Hartmut Splitt Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

« Grundlagen der Installationstechnik
+ Sicherer Umgang mit Licht und Strom
« Einfuhrung in die Steuerung dynamischer Lichtverlaufe
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Ideen finden und zeigen
Modulname Modulcode

GEE Ideen finden und zeigen GEE 321GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Bianka Grottendieck Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semester vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. [ldeen finden Wahlpflicht | 3.00 84
2. |Ideen zeigen Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Ideenfindungs- und Ideendarstellunsprozesse sind wiederkehrende schopferische

Tatigkeiten der Kreativen. Der individuelle Stil soll gefunden und/oder ausgebaut

werden.

Die Studierenden

« untersuchen Ideenfindungs- und Prasentationsmethoden

« transformieren und transferieren diese Methoden begriindet auf verschiedene
Handlungsfelder

- prasentieren die Ergebnisse strukturiert und zeitabhangig

« beherrschen die Regeln fiir Feedbackprozesse sowohl aktiv als auch passiv

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prufungsleistung benotet
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Ideen finden und zeigen
Modulname Modulcode
GEE Ideen finden und zeigen GEE 321 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Ideen finden Seminar GEE 321 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Bianka Grottendieck Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Ideenfindungsprozess

Kreativmethoden
Designmethoden
Zeitmanagementmethoden
Feedbacktechniken

Modulname Modulcode

GEE Ideen finden und zeigen GEE 321 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Ideen zeigen Seminar GEE 321 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Bianka Grottendieck Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Prasentationstechniken

Prasentationsstile

Strukturmethoden

Elemente und Regeln der visuellen Ordnung
Analoge und digitale Prasentationsszenarien
"Benimmregeln", aktuelle Do’s und Dont’s
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Illustrative Druckgrafik
Modulname Modulcode

GEE Illustrative Druckgrafik GEE 314 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Dipl.-Des. Paul Kunofski Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Technik und Technologie Druckgrafik Wahlpflicht | 3.00 84

2. | Illustrative Druckgrafik Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden haben nach Abschluss des Moduls praktische und theoretische
Grundkenntnisse zu den allgemeinen Ausdrucks- und Anwendungsmoglichkeiten
verschiedener druckgrafischer Techniken wie Lithografie, Radierung, Holz-

und Linolschnitt und Monotypie. In einem dieser Bereiche haben sie ihre
eigenschopferische und individuelle Ausdrucksfahigkeit in der praktischen Anwendung
ausgebildet.

Sie wissen um die Verfahrenstechniken der digitalen und analogen
Druckvorlagenherstellung und konnen diese aufgabenbezogen anwenden.

Die Studierenden kennen und beachten die Sicherheitsbestimmungen in der
Druckwerkstatt und ihren angeschlossenen Einrichtungen.

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prufungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Illustrative Druckgrafik

Modulname Modulcode

GEE Illustrative Druckgrafik GEE 314 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Technik und Technologie Seminar GEE 314 GB-V1
Druckgrafik

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Dipl.-Des. Paul Kunofski Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengrofRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Monotypie erprobt.

Einweisung in die Arbeitsschutz- und Sicherheitsbestimmungen der Werkstatt.
Anhand kleiner Ubungsaufgaben werden druckgrafische Darstellungstechniken und
Technologien in den Bereichen Radierung, Lithografie, Holzschnitt, Linoldruck und

Modulname Modulcode

GEE Illustrative Druckgrafik GEE 314 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Illustrative Druckgrafik Seminar GEE 314 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Dipl.-Des. Paul Kunofski Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroBe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Konzeption und Gestaltung einer druckgrafischen Bildserie nach vorgegebenen Thema.
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Modulname:

Name des Studiengangs: GEE Materialgerechtigkeit und -

Bachelor of Arts Gestaltung

experiment
Modulname Modulcode
GEE Materialgerechtigkeit und -experiment GEE 312 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat
Jan Obornik Fakultat Gestaltung
Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung
Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00
Empfohlene Voraussetzungen
Praktische Materialerfahrungen des plastischen Gestaltens
Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen
Zugehorige Lehrveranstaltungen:
Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. |Materialgerechtigkeit Wahlpflicht | 3.00 84
2. |Materialexperiment Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden sind in der Lage

-+ Werkstoffe des plastischen Gestaltens (z.B. Gips, Beton, Ton, Porzellan, Wachs,
Silikon etc.) gemaB giiltiger wissenschaftlicher und handwerklicher Erkenntnisse
materialgerecht im gestalterischen Kontext anzuwenden.

+ die daraus resultierenden Ergebnisse in inhaltliche Relation zu den gegebenen
Informationen und Verarbeitungsmethoden des jeweiligen Materials zu stellen.

+ durch Beschreibung eines Materialexperimentes begriindete Vermutungen
uber zu erwartende Eigenschaften des spezifischen Materials und
Anwendungsmoglichkeiten des Ergebnisses zu formulieren.

+ die Ergebnisse des Materialexperimentes wissenschaftlich zu dokumentieren und
asthetisch auszuwerten.

Zu erbringende Prufungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
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Modulname:
GEE Materialgerechtigkeit und -
experiment

Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Materialgerechtigkeit und -

experiment
Modulname Modulcode
GEE Materialgerechtigkeit und -experiment GEE 312 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Materialgerechtigkeit Seminar GEE 312 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Jan Obornik Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
UnregelmaRig 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Die Studierenden erschlieRen sich durch theoretische und praktische Anleitung die
zielgerichtete Verarbeitung von Materialien des plastischen Gestaltens. Sie entwickeln
Entwiirfe und Proportionsstudien, fiir die das jeweilige Material aufgrund seiner
Eigenschaften lblicherweise angewendet wird, und setzen diese praktisch um.

Modulname Modulcode
GEE Materialgerechtigkeit und -experiment GEE 312 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode

Materialexperiment

Praktische Ubung

GEE 312 GB-V2

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Jan Obornik Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
UnregelmaRig 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Die Studierenden verandern im Experiment Bestandteile und/oder
Verarbeitungsbedingungen des jeweiligen Materials und untersuchen die daraus
resultierenden Eigenschaften. Aus diesen Eigenschaften werden neue Moglichkeiten
zur Anwendung in der asthetischen Praxis formuliert.
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Packaging Experience
Modulname Modulcode

GEE Packaging Experience GEE 301 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Nicole Simon Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload
1. | Packaging Experience Wahlpflicht | 6.00 168
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden verstehen Design als einen ganzheitlichen Prozess. Sie bewegen ihr
Thema in einem ausgewogenen Verhaltnis von Experiment und Realbezug. Sie haben
einen bewussten und reflektierten Umgang mit dem Thema Verpackungsdesign. Die
Studierenden bewerten ihre Konzepte nach dem Kundenwunsch, der Marktfahigkeit
und unter Beriicksichtigung der Nachhaltigkeit. Sie sind befahigt ihre Aufgaben in
einem berufsnahen Rahmen zu bewaltigen.

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prufungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:

GEE Packaging Experience

Modulname Modulcode

GEE Packaging Experience GEE 301 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Packaging Experience Seminar GEE 301 GB -V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Nicole Simon Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
nur im Sommersemester 6.00 6.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Designkontext.

+ Offenes, neuartiges und experimentelles Denken in der Entwicklung von
Verpackungen und deren Vermarktung - Heute und Morgen.
 Innovation als Zukunftsthema.
« Vermittlung der GesetzmaRigkeiten realer Projekte.
 Verstandnis fur wirtschaftliche Prozesse, Sachverhalte und Auseinandersetzungen im

« Fachinterne Zusammenarbeit, Kommunikation + Teamfahigkeit.
+ Selbstandiges Arbeiten, Zeitmanagement und Projektsteuerung.
« Dokumentation und Prasentation mit verschiedenen Medien.
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Photographie/Experiment
Modulname Modulcode

GEE Photographie/Experiment GEE 319 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Andreas Magdanz Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semester vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Experiment Photo A Wahlpflicht | 3.00 84

2. |Experiment Photo B Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Ziel des Moduls Photographie_Experiment ist zunachst die Vermittlung technischer
und kiinstlerischer Gestaltungsgrundlagen und Handlungsstrategien, hier aber nicht
in Hinsicht auf einen planerischen/gestalterischen ProzeR (s. Module Gestaltung u.
Projekt), sondern als Experiment eher nicht kalkulierbarer Ergebnisse. Besonderer
Wert wird hierbei auf Interdisziplinaritat mit anderen kiinstlerisch, gestalterischen
Ausdrucksformen gelegt und gefordert.
Die Studierenden:
« begreifen Photographie als Medium in Verbindung mit Text und Bild, Plakat,
Buch und kennen daruber hinaus die gesamte Gestaltungsvielfalt multimedialer
Ausdrucksformen
« sind in der Lage, neue Losungsansatze aufgrund experimenteller, unkonventioneller
Denk- und Vorgehensweisen zu erarbeiten, die liber das eigentliche Medium
hinausgehen und im weiteren Verlauf zu einem eigenen, kiinstlerisch,
schopferischen Ausdruck und einer eigenen Haltung fuihren

Zu erbringende Prufungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Photographie/Experiment

Modulname Modulcode

GEE Photographie/Experiment GEE 319 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experiment Photo A Seminar GEE 319 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Andreas Magdanz Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

Photographie

Haltung fuhren

« Vortrage zu kiinstlerischen Positionen in der Photographie am Beispiel
zeitgenossischer Kiinstler

+ Gastvortrage von Kunstlern, Photographen und Filmemachern

« Befahigung hinter dem Motiv oder Thema die Geschichte zu entdecken, ihre
gesellschaftliche Relevanz zu erkennen, zu deuten und zu bearbeiten - frei wahlbare
Themen oder Ereignisse konnen dabei helfen und konnen als jeweils eigenes
Projekt, in individueller Ausfiihrung, von jedem einzelnen Studierenden oder in
Gruppen bearbeitet werden

« Neben Photo und Text, Plakat und Buch, die Vermittlung und Aufforderung zur
Interdisziplinaritat mit weiteren Transformationstechniken wie Grafik, Malerei,
Skulptur, raumbezogenen Installationen, Bewegtbild und Materialexperimenten

« des Weiteren gehort das selbstkritische Hinterfragen der eigenen Arbeit zum
entscheidenden Kern jedweder kunstlerisch ausgerichteten Tatigkeit

 die Photographie in ihrer Komplexitat, als asthetisch-technischer
Informationstransfer, verstehen zu lernen

« dazu sollen individuelle Positionen und Konzepte vor allem der zeitgendssischen

 vorgestellt werden, um bei den Studierenden ein Bewuf3tsein fur fundierte
kiinstlerische Strategien und Handlungsweisen zu entwickeln und zu einer eigenen

+ Vorstellung zeitgemaRer Hard- und Software

« Panoramafotografie, spharische Photographie und virtuelle Touren
+ Kleinbild, Mittel- und digitales GroRformat, Drohnenphotographie und Film

Modulname Modulcode
GEE Photographie/Experiment GEE 319 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Experiment Photo B Ubung GEE 319 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Prof. Andreas Magdanz Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Photographie/Experiment

Angebotshaufigkeit

ECTS

SWS

Sprache

GruppengroRe

in jedem Semester

3.00

3.00

deutsch

20 Personen

Inhalte

« Umsetzung der in Experiment_01 vorgestellten Inhalte In praktischen Ubungen vor
Ort, im nahen Umfeld und/oder auf Exkursionen
 Zielsetzung: individuelle, ausstellungsfahige Arbeiten
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Plastische Gestaltung 2
Modulname Modulcode

GEE Plastische Gestaltung 2 GEE 307 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Hans-Jurgen Lamb Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prifungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Plastische Gestaltung 2 A Wahlpflicht | 3.00 84

2. | Plastische Gestaltung 2 B Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden verfiigen uber vertiefende, experimentell basierte Kenntnisse uber
die klassischen Bildhauer-Materialien wie etwa Ton, Gips, Beton, Porzellan, Holz, Stahl,
Stein, etc.

Daruberhinaus wissen sie, sich ihnen neue Materialien experimentell zu erschliessen
und auf bildhauerishe Eignung forschend zu tiberpriifen.

Uber das kiinstlerisch-gestalterische Experiment erleben die Studierenden den
Zusammenhang zwischen sinnlicher Erfahrung und asthetischen Werten neu und sind
in der Lage, Zwischenergebnisse sprachlich zu formulieren sowie diese auf spielerische
Art konzeptionell zu verwenden.

Sie kennen relevante Beispiele kiinstlerische-experimenteller Arbeiten aus der
neueren Kunstgeschichte und sind in der Lage, daraus Inspiration und Riickschluss in
Bezug auf ihre eigene Arbeit herzustellen.

Uber den zu formulierenden eigenen forschenden Ansatz / die erkundene
Fragestellung / das zu definierende Experiment hinterfragen die Studierenden aktiv
bestehende asthetische Tradition, Normen und Gewohnheiten.

Die Studierenden versehen das kiinstlerische Experiment als Teil ihrer gestalterischen
Reifung und den dazugehorigen Prozess als individuelle nachvollziehbaren
Reifungsprozess.

Die Studierenden sind in der Lage und inspiriert/motiviert, (immer) neue kiinstlerische
Forschungsansatze in Bezug auf Form, Material, Raum und verschiedenste Kontexte
von Gesellschaft zu formulieren.

Stand: 07. Juli 2021 HAWK Seite 77 von 311



Name des Studiengangs: Modulname:
Bachelor of Arts Gestaltung GEE Plastische Gestaltung 2

Dabei bedienen sie sich der Mittel des Spiels, des Experiments, des Konzeptes sowie
ggf. situativ geeigneter Zufallsverfahren.

Die Studierenden finden Wege, ihre Experimente in hochschuloffentliche,
offentlichkeitswirksame und/oder ergebnissichernde Form zu bringen.

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs:
Bachelor of Arts Gestaltung

Modulname:
GEE Plastische Gestaltung 2

Modulname Modulcode

GEE Plastische Gestaltung 2 GEE 307 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Plastische Gestaltung 2 A Seminar GEE 307 GB-V1
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Hans-Jurgen Lamb Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

« Seminaristische Vermittlung und Erprobung von Wissensanteilen und
Methodenfertigkeiten im Bereich kiinstlerisch-gestalterisches Experiment/Forschung
Vertiefende und experimentell erkundende Auseinandersetzung mit verschiedensten
bildhauerischen Materialien wie Ton, Gips, Beton, Porzellan, Holz, StahL, Stein, etc.

« Inspirierende und strukturierende Anleitung zu forschendem Spiel, spielerischer
Forschung und kiinstlerischem Experiment.

+ Spielerische Entdeckung neuer, zT. auch unkonventioneller Materialien als
Ausgangspunkt kiinstlerische/gestalterischer Arbeit.

+ Auseinandersetzung mit ausgewahlten Beispielen experimenteller Werke und
forschender Kunst-Positionen aus den Werkbereichen Abbild, Freie Form,
Installation, Kunst am Bau, Kinetik, etc.

« Praktisches und theoretisches Infragestellen von asthetischen Traditionen und
Gewohnheiten in Form von Thesen, Motiven und Traktaten.

Modulname Modulcode
GEE Plastische Gestaltung 2 GEE 307 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode

Plastische Gestaltung 2 B

Praktische Ubung

GEE 307 GB-V2

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp
Prof. Hans-Jurgen Lamb Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroRe
in jedem Semester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen

Inhalte

forschender Arbeit

« Heranfiihrung an die Prinzipien und die spezifischen Eigenschaften kinstlerisch-

« Exemplarische Formulierung moglicher forschender Fragestellungen in Bezug auf
Form, Material, Komposition, Raum, Kunst und Gesellschaft

« Thematisierung und Differenzierung der Prinzipen Spiel, Experiment und Zufall als
Mittel kiinstlerisch-gestalterischer Forschung
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Modulname:

Name des Studiengangs:
GEE Plastische Gestaltung 2

Bachelor of Arts Gestaltung

« Umsetzung und Veroffentlichung geeigneter Forschungsergebnisse in Form von
sichtbaren hochschuloffentlichen Aktionen, offizieller Projekte mit externen
Partnern und inoffiziellen guerilla-taktischer Interventionen im Stadtischen

Auflenraum.
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Text als Bildexperiment
Modulname Modulcode

GEE Text als Bildexperiment GEE 303 GB
Modulverantwortliche/r Fakultat

Prof. Dominika Hasse Fakultat Gestaltung

Zuordnung zum Studiengang
Bachelor of Arts Gestaltung

Dauer des Moduls Modultyp ECTS
ein Semester Wahlpflicht 6.00

Voraussetzungen laut Prufungsordnung
51 Leistungspunkte sollen aus dem 1. und 2. Semster vorliegen

Zugehorige Lehrveranstaltungen:

Nr. | Veranstaltungsname Belegungstyp | SWS |Workload

1. |Vom Text zum Bildtext zur Botschaft Wahlpflicht | 3.00 84

2. | Prototyping und Dokumentation Wahlpflicht | 3.00 84
Summe (Pflicht und Wahlpflicht) 6.00 168

Qualifikationsziele

Die Studierenden konnen

« sich experimentell mit Textkompositionen als Bild in analogen und digitalen Medien
beschaftigen: Gewichtung und Umgang mit Typografie als Botschaft in analoger oder
digitaler Form/ Text wird Bildaussage, ist Bildausschnitt und erzeugt Bildwirkung/
Textur als Deutung oder Fragment.

« experimentell und Ergebnis offen neue Formen von Kommunikationstransfer
entwickeln

- die Ergebnisse im Bezug auf tradierte und experimentelle Formen reflektieren

« Prototypen erstellen, die experimentelle Auseinandersetzung dokumentieren und
die Wirkung bewerten

Zu erbringende Priifungsleistung
Prasentation, Dokumentation

Zusammensetzung der Modulpriifung / Modulnote
Prifungsleistung benotet
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Name des Studiengangs: Modulname:

Bachelor of Arts Gestaltung GEE Text als Bildexperiment
Modulname Modulcode

GEE Text als Bildexperiment GEE 303 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Vom Text zum Bildtext zur Seminar GEE 303 GB-V1
Botschaft

Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Dominika Hasse Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengrofRe
nur im Wintersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Researchmethoden: Textbotschaften als Bild, Emoticons, Codes, wie werden sich
Kommunikationsformen zukiinftig weiterentwickeln?

Experimentelle Ansatze als Forschung im Umgang mit Botschaften

Methoden und Techniken zur Ideenfindung und experimentellen Anwendung

Modulname Modulcode

GEE Text als Bildexperiment GEE 303 GB
Veranstaltungsname Veranstaltungsart Veranstaltungscode
Prototyping und Dokumentation |Seminar GEE 303 GB-V2
Lehrende/r Fakultat Belegungstyp

Prof. Dominika Hasse Fakultat Gestaltung Wahlpflicht
Angebotshaufigkeit ECTS SWS Sprache GruppengroBe
nur im Wintersemester 3.00 3.00 deutsch 20 Personen
Inhalte

Vom Experiment zur Anwendung:

+ Gestaltung und Transfer der Idee in konkrete Nutzung
« Uberpriifung, Auswertung und Dokumentation

« Methoden zur Beurteilung der Ergebnisse
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Modulname:
GEE ,Wildes Denken